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I Jeu de Toie de Téard

< e piste de 63 cases en gpirale avee des cases bonus et des cases malus (coller les deux pa%e%)
< 2des classiques
** tnpion par joueur

Régle de bage de tous les Jetes de Toie:(Tes malus Peuvent. étre modifiés et adaplés quzx enfants)
< le jeu se joue avee 2 dés.

R/

** unpremier coup decide de celui Ui va coymencer.

% lesac 4 dos de Tétard @i%nale les cages bénéﬁqqe% c[i%pogée% de9en?.
Onne ggrréte [pas sur ces cases, o doit Fejouer quasitol.

% I3 case 6, Tétard lance son ballon ef avance 413 case 12

% 1a.cyse 19, Totard refait ses lacets of IeJoueurn Jpasse un tour.
% In case 31, Tetard fait de fa peintupe et attend que quelouun vienne prendre sa place : un autpe  joueur doit
fomber sur celte case.

Iy case 42, Tabard doit ranger les jouets el relourne 4 Iy case 30.

% I3 case 52, Tébard attend que qqelqa’lm vienne le chercher : tn autre Joqeup doit tomber sur cette case.
% 3 cyze 58, Tétard est tombeé et fe  joueur doit tout pecommencer.
% 1a case 63, Télard a bien gagné le droil de se peposer, mais il doit y

tombepcjuete, sinon il petourne en grriére .
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I Jeu de Toie de Télard

< e piste de 63 cases en gpirale avee des cages bonus et des cases malus (coller les detsx pa%eg)
% 2des classiques
* mpion par joueur

Régle de bage de tous Ie%JeUm de Toie: (Tes malus Peuvent étre modifies et adaplés qux enfants)
< e et se joue avec 2 dés.
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** unpremier coup décide de celui qui Va commencer.

% Te sy 4 dos de Tétard gi%nale les cages bénéﬁo[ue% di%poeée% de9en?d.
Onne sgpréle 088 SUP GeS C8SeS, O doit pejouer quesitor.

+& Iacase 6, Tétard Iance son ballon et avance 41 case 12

*% Iacase 19, Tetard refait ses lacels of le  Joueur passe un tour.
% Tn case 31, Talard fait de fa peinture et attend que quelquun vienne prendre sa place - un aubiee joueur doit
fomber sur celle case.

% I3 cage 42, Tatard doit Panger Ingouetg et pefourne § 15 case 20.

% Iy case 52, Tétard attend que o[uelqu un vienne Te chercher : un aqtpec)oueqn doit tomber sur cette case.
% I3 cage 58, Tétard est tombe eb IeJoue(m doit Tout recommencer.
% Ia case 63, Tetard g bien Qagne e droit de se reposer, tais il doil y

fomber juste, sinon il pefourne en apriere -
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